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Konu : DOGA-JAM Etkinligi
REKTORLUK MAKAMINA
(Genel Sekreterlik)

flgi  : Dijital Oyun Tasarimi Boliimiiniin 28.04.2025 tarihli ve E-44955422-051-46140 sayili yazsi.

Kahramanmaras Istiklal Universitesi biinyesinde, Dogu Akdeniz Kalkinma Ajanst (DOGAKA) ile Sosyal
Girisimcilik, Gliglendirme ve Uyum (SEECO) Proje cagrist kapsaminda 40 kursiyere egitim vermek iizere Dijital
Oyun Gelistirme Akademisi (DOGA) kurulmustur. SEECO Projesi, Avrupa Birligi FRIT II Mali Yardim Fonu
tarafindan finanse edilmekte, T.C. Sanayi ve Teknoloji Bakanlig1 ve Diinya Bankasi koordinasyonuyla
ytirtitilmektedir. Bu baglamda genglerin dijital oyun sektoriindeki istthdamina yonelik ticretsiz 16 haftalik dijital oyun
gelistirme sertifika programi verilmistir. Bu projenin en 6nemli ¢iktilarindan biri Istiklal Doga-JAM etkinligidir. Istiklal
DOGA-JAM etkinligi kapsaminda 17-18-19 May1s 2025 tarihleri igerisinde Piazza AVM yonetimi tarafindan
belirlenen alanda Kahramanmaras ve ¢evre illerden tiim dijital oyun gelistiricilerini bir araya getirmeyi
hedeflemekteyiz. Etkinlige basvuru https://forms.gle/6cEBTobaueMxNLx 18 internet adresi iizerinden saglanacaktir.
Bu dogrultuda etkinligin tiim kamu kurum ve kuruluslarina duyurulmasi hususunda;

Bilgilerini ve geregini arz ederim.

Prof.Dr. Hatice Secil FETTAHLIOGLU

Dekan V.
Ek:
1- Afisg
2- DOGA Jam Kurallar1 ve Katilim Sartlari
Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Belge Dogrulama Kodu : 1DD0-OYOB-8295 Belge Dogrulama Adresi : https://turkiye.gov.tr/kahramanmaras-istiklal-uni-ebys
Adres: Karacasu Kirim, Kahramanmaras Istiklal Universitesi (Karacasu
Kampiisii)-46100 Bilgi Igin :Zehra DOGAN
Dulkadiroglu/KAHRAMANMARAS
Telefon No : 0 (344) 400 21 00 Fax No : 0(344)400-10 25 Biiro Personeli

e-Posta : Internet Adresi : http://www.istiklal.edu.tr Dabhili No:
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™ DOGA Jam Kurallar1 ve Katihm Sartlar

@ Genel Amag ve Odak

e Bu DOGA Jam’in ana odagi mobil platformlar icin oyun gelistirmektir.

e Gelistirilecek oyunlar Android veya iOS platformlarindan en az biriyle uyumlu
olmalidur.

e Katilimcilarin, gelistirme slirecinde mobil cihazlardaki performans ve kullanici
deneyimini dikkate almas1 beklenmektedir.

 Katihm Kurallar

1. Takim Yapisi:
o Katilimcilar bireysel olarak veya en fazla 4 kisilik takimlar halinde
katilabilir.
o Tiim ekip tiyeleri DOGA Jam baslamadan 6nce kayitli olmalidir.
o Her takim kendi bilgisayarlarin1 yaninda getirecektir.
2. Konu ve Tema:
o Oyunlar, DOGA Jam basladiginda agiklanacak belirli bir tema etrafinda
gelistirilecektir.
o Tema disina ¢ikan projeler degerlendirme dis1 birakilacaktir.
3. Siire Simirlamasi:
o DOGA Jam, belirtilen tarih ve saatte baglayacak ve toplamda 48 saat
siirecektir.
o Siire sonunda proje teslimi kapanacaktir. Geg teslim alinmayacaktir.
4. Teknolojik Kisitlar:
o Oyunlar mobilde calisacak sekilde optimize edilmis olmalidir.
o Gelistirme siirecinde herhangi bir oyun motoru kullanilabilir.
o Projeler, Itch.io’da yayinlanmalidir.
5. Hazr Varhk (Asset) Kullanimi:
o Katilimecilar hazir asset (gorsel, ses, miizik vb.) kullanabilir ancak bu varliklar
lisansh olmal ve kaynaklar1 Itch.io’da belirtilmelidir.
o Yapay zeka ile varlik iiretilmemelidir.
6. Icerik Kisitlamalar:
o Opyunlar, siddet, ayrimcilik, nefret sdylemi, cinsellik vb. uygunsuz icerikler
icermemelidir.
o Tiim igerikler genel izleyici/oyuncu Kitlesine uygun olmalidir.

X Degerlendirme Kriterleri
Oyunlar, bagimsiz jiiri iiyeleri tarafindan asagidaki kriterlere gore degerlendirilecektir:
1. Tema Uygunlugu (15)

2. Oynanabilirlik ve Oynams (15)
3. Arayiiz (UI) Tasarmm (10)



4. Teknik Basarim (performans, hatasizlik, optimizasyon) (10)
5. Sanatsal Tasarim (grafikler, ses, animasyonlar) (10)

6. Ticarilesme Potansiyeli (10)

7. Inovasyon ve Yaraticilik (10)

8. Itch.io Sayfas1 (10)

9. Tamitim Videosu (10)

10. Jiiri Ozel Se¢imi (+5)

W/ Teslim Edilmesi Gerekenler (DOGA Jam Sonunda):
Katilimcilardan asagidaki materyaller istenecektir:

. [4 Oyunun Itch.io sayfas

. |4 Oynanabilir mobil oyun dosyasi (APK, AAB, vb.)

. [%4 Tiim proje dosyalar1 (_unity, .godot, vb. ile birlikte asset klasorleri)
. [%4 Ekip bilgileri (isimler, gérev dagilimy, iletisim e-posta adresi)
Oyun tamitim videosu

o Maksimum 2 dakika uzunlugunda

o Oynanig goriintiileri icermeli

o Oyunun konsepti, hedefi ve mekanigi tanitilmal
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e Tiim katilimcilarin etik kurallara uymasi ve ortak ¢aligma ortamini bozmamasi
beklenmektedir.

e Organizator ekip, kurallarda kiigiik degisiklikler yapma hakkini sakli tutar ve bu
degisiklikler aninda tiim katilimcilara bildirilecektir.

@ Itch.io Yayinlama Rehberi

DOGA Jam siirecinde gelistirilen tiim oyunlarin Itch.io platformu iizerinden paylagilmasi zorunludur.
Bu sayede oyunlar kolayca oynanabilir, yorumlanabilir ve degerlendirilebilir hale gelir.

M Neden Itch.io?
e Ovyunlarimiz1 kolayca yiikleyebilir, oynanabilir hale getirebilir ve video, agiklama gibi tanitici
igeriklerle destekleyebilirsiniz.
Jiiri tiyeleri oyunlar1 dogrudan web tarayicisi veya indirilebilir dosya iizerinden inceleyebilir.
Diger katilimcilarla oyunlariizi paylasabilir, geri bildirim alabilirsiniz.

X Yayinlama Adimlar:

1. Itch.io sitesine iicretsiz hesap olusturun.
2. Sag st kosedeki “Upload New Project” butonuna tiklayin.


https://itch.io

3. Oyununuz i¢in asagidaki bilgileri girin:
o Game Title (Oyun Bashgy)

Short Description (Kisa Tanitim)

Detailed Description (Oyun Aciklamasi ve Kontroller)

Platform (Android / HTMLS / Windows / macOS vb.)

Uploads kismindan oyun dosyalarinizi yiikleyin (APK, HTMLS5, ZIP vb.).
o Cover image ve screenshots ekleyin.

4. Sayfanizin goriiniirliiglinii "Public" olarak ayarlayin.

5. Yayinladiktan sonra, sayfanin URL’sini teslim formuna ekleyin.
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& Video Tanitim:

e Tanitim videonuzu YouTube’a yiikleyerek Itch.io oyun sayfaniza gomiilii olarak ekleyin.
e Bu video jiiri degerlendirmesini desteklemek i¢in kullanilacaktir.

&Y Dikkat Edilmesi Gerekenler:

e Projenizi herkese agik hale getirmeyi unutmayin.
e Sayfamizdaki tiim igeriklerin (yaz1, gorsel, ses) telif haklarina uygun olmasi gerekmektedir.
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